
معرفی: فصل اول
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منابع و مراجع
[سومویراست].نوینرویکردیک:مصنوعیهوش

نورویگپیتروراسلاستوارت.



3

فهرست مطالب
چیست؟مصنوعیهوش

دارد؟راکارهاییچهانجامتواناییمصنوعیهوش

چیست؟مورددردرساین



هوش مصنوعی چیست؟
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تعاریف: هوش مصنوعی
کهاستماشین هاییساختعلممصنوعیهوش.تعریف:

مانند انسان فکر می کنند

مانند انسان عمل می کنند

منطقی فکر می کنند

منطقی عمل می کنند
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آزمون تورینگ: انسان گونه عمل کردن
[۱۹50تورینگ،]هوشمندیومحاسباتیماشین های

کنند؟فکرمی توانندماشین هاآیا
کنند؟رفتارهوشمندانهمی توانندماشین هاآیا

هوشمندانهرفتاربرایعملیوعلمیآزمونیک.تورینگآزمون

نیازموردقابلیت های.
طبیعیزبانپردازش
دانشبازنماییوذخیره
خودکاراستدلال
یادگیری
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مدل سازی شناختی: انسان گونه فکر کردن
مغزعملکردوانسانیتفکرچگونگیدرک.

درون گرایی
روانشناسیتجارب

هدف.
کامپیوتریبرنامهیکبهآنتبدیلوانسانذهنعملکردمورددردقیقتئورییکایجاد

[۱۹6۳نیوول،وسیمون](جی پی اس)روزمرهمسایلحل کنندهسیستم.مثال
وسیله-هدفتحلیل
انساندرمسئلهحلمراحلباآنمقایسهوبرنامهاستدلالمراحلکردندنبال
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مغز و نورون ها

https://www.youtube.com/watch?v=o9p2ou1IyC0
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قوانین تفکر: منطقی فکر کردن

1397-سید ناصر رضوی -معرفی -هوش مصنوعی 

«[.م.ق۳00ارسطو،]«چیست؟درستتفکریااستدلالفرآیند
منطق»پایه ریزی»

تفکرقوانینرویکرد.
هوشمندسیستم هایایجادبرایتفکرقوانیناساسبربرنامه هاییتولید

موانع.
رسمیدانشبهآنتبدیلورسمیغیردانشدریافت:قطعیتعدم

عملوتئوریدرمسئلهحلتواناییمیانتفاوت:محاسباتیبن بست

.م. ق322-384ارسطو، 

سقراط انسان است
رندهمه انسان ها فناپذی

سقراط فناپذیر است
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عامل منطقی: منطقی عمل کردن

داردویژه ایتکنیکیمعنای«بودنمنطقی»درسایندر.
ممکنروشبهترینازاستفادهباشدهتعریفپیشازاهدافبهرسیدن

دارنداهمیتشدهگرفتهتصمیماتتنهاکردنعملمنطقیدر

(داردقرارتصمیم گیری هااینپشتدرکهتفکریفرآیندنه)

می شوندتعریفنتایجسودمندیبرحسباهداف

انتظارموردسودمندیرساندنحداکثربهیعنیکردنعملمنطقی

درساینبرایبهترنامیک.
محاسباتیعقلانیت
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طراحی عامل منطقی: خلاصه درس

انتظارموردسودمندیرساندنحداکثربهبرایمنطقیعاملطراحی.
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پس مغز چه می شود؟
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؟می شودپس مغز چه 

یاربسمنطقیتصمیماتگرفتندرانسانمغز
.نیستعالیامااست،خوب

درونیستماجولارافزارنرمیکهمانندمغز
آنرویبر«معکوسمهندسی»انجامنتیجه
!استغیرممکنتقریباً

«زپراوبهبالرابطههمانندهوشبهمغزرابطه
!!!«است
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؟می شودپس مغز چه 

یاربسمنطقیتصمیماتگرفتندرانسانمغز
.نیستعالیامااست،خوب

درونیستماجولارافزارنرمیکهمانندمغز
آنرویبر«معکوسمهندسی»انجامنتیجه
!استغیرممکنتقریباً

«زپراوبهبالرابطههمانندهوشبهمغزرابطه
!!!«است

رآیندفدرکلیدیمؤلفه دوشبیه سازیوحافظه:گرفته ایمیادمغزازکهدرس هایی
.هستندتصمیم گیری
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از هوش مصنوعی( کوتاه)یک تاریخچه 
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ماشین متفکر

https://www.youtube.com/watch?v=aygSMgK3BEM&pbjreload=10
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(1)تاریخچه 
۱۹40-۱۹50:اولیهروزهای

۱۹4۳:[پیتزومک کالچ]دودوییمصنوعینورون های
۱۹50:«[تورینگ]«هوشمندیومحاسباتیماشین های

۱۹50-۱۹۷0:هنگامزوداشتیاق
(...وریاضیقضایایاثباتچکرز،بازیانجاممانند)مصنوعیهوشاولیهبرنامه های:50دهه
۱۹56:مک کارتیوسیلهبهمصنوعیهوشنامپیشنهاد:دارتموثنشست
۱۹65:منطقیاستدلالبرایرابینسونکاملالگوریتم

۱۹۷0-۱۹۹0:دانشبرمبتنیرویکردهای
۱۹6۹-۱۹۷۹:دانشبرمبتنیسیستم هایاولیهتوسعه
۱۹80-۱۹88:خبرهسیستم هایشکوفایی
۱۹88-۱۹۹۳:مصنوعیهوشزمستان»خبرهسیستم هایافول»
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(2)تاریخچه 

۱۹۹0آماریرویکردهای:کنونتا
قطعیتعدمبرتمرکزاحتمالات،حیاتتجدید

بهترالگوریتم هایوسریع ترکامپیوترهای

مصنوعی؟هوشبهار»...یادگیرندهسیستم هایوعامل هاظهور»



توانایی های هوش مصنوعی
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هوش مصنوعیتوانایی های 
است؟زیرمواردازیککدامانجامبهقادرمصنوعیهوشحاضر،حالدر.س

شطرنجبازیانجام
مخاطره»بازیانجام»
خموپیچپرکوهستانیجادهیکدررانندگی
مرجوهرجپروشلوغخیابانیکدررانندگی
وبرویهفتگیمایحتاجخرید
جدیدریاضیقضایایاثباتوکشف
ساعتیکمدتبهدیگرفردیکباموفقمکالمهیکانجام
جراحیعملیکانجام
محاوره ایانگلیسیبهمحاوره ایچینیازبلادرنگترجمه
خنده دارداستان هایولطیفهتولید



دستاوردها
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پردازش زبان طبیعی
گفتارفناوری

گفتارخودکارتشخیص
گفتاربهمتنتبدیل

طبیعیزبانپردازشفناوری
(واتسونمانند)پرسش هابهپاسخگوییسیستم
ماشینیترجمه
وهرزنامه هاکردنفیلتروب،جستجوی...
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دسته بندی تصاویر و بازیابی: بینایی ماشین
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رتشخیص اشیا و بخش بندی تصوی: بینایی ماشین
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تشخیص اشیا

https://www.youtube.com/watch?v=ExqfmlhJy3c
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رانندگی خودمختار: روباتیک
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روبوکاپ: روباتیک
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تا زدن حوله: روباتیک
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روبات های انسان نما: روباتیک
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بازی

کاسپاروفبرابردربلودیپ:۱۹۹۷میماه:تاریخیلحظهیک
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بازی

کاسپاروفبرابردربلودیپ:۱۹۹۷میماه:تاریخیلحظهیک

انسانیدنیایقهرمانبرابردرپیروزیاولین

خلاقوهوشمند»بازی»

پردازنده۲56ازآرایه ای

ثانیهدروضعیتمیلیون۲00بررسی

انسانوسیلهبهحرکت ها۹۹/۹درک

شابهمبسیارنتایجباکردن،بازیبرایمتفاوتبسیارروشدو!
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دیپ بلو در برابر کاسپاروف: بازی

۱۹۹۶سال  ۱۹۹۷سال 
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1397-سید ناصر رضوی 

دیپ بلو در برابر کاسپاروف: بازی

https://www.youtube.com/watch?v=NJarxpYyoFI
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تصمیم گیری
بسیارعملیکاربردهای

،هواییخطوطزمان بندیمانندزمان بندی
،گوگلنقشه هایمانندمسیریابی
پزشکیتشخیص
وبجستجویموتورهای
هرزنامهتشخیص
کلاه برداریتشخیص
توصیه گرسیستم های
دیگرکاربردهایازبسیاریو...


